TABLE n°3 – Les passages

Table n°3.1 : localisation et direction

	D100
	Résultat

	01-30
	- L’ouverture du passage se trouve à gauche, perpendiculaire-ment. 15 mètres de couloir.

- Puis jet sous la table n°3.2

	31-60
	- L’ouverture du passage se trouve à droite, perpendiculaire-ment. 15 mètres de couloir.

- Puis jet sous la table n°3.2

	61-75
	- Le passage forme un « T » dont 9 mètres sont visibles à gauche comme à droite.

- Puis 1 jet sous la table n°3.2 pour chaque direction

	76-90
	- Le passage forme un « Y » dont 9 mètres sont visibles à gauche comme à droite.

- Puis 1 jet sous la table n°3.2 pour chaque direction

	91-100
	- Le passage forme un « + » dont 9 mètres sont visibles dans les trois directions.

- Puis 1 jet sous la table n°3.2 pour chaque direction


Table n°3.2 : largeur du passage

	D100
	Résultat

	01-60
	Largeur 3 mètres.

	61-80
	Largeur 6 mètres.

	81-85
	Largeur 15 mètres.

	86-90
	Largeur 1 mètre.

	91-100
	- Le passage est spécial.

- Puis jet sous la table 3.3


TABLE n°3 – Les passages (suite)

Table n°3.3 : passages spéciaux

	D100
	Résultat

	01-20
	Rangée de 12 mètres de colonnes. Galerie de 18 mètres.

	21-35
	Double rangée de 12 mètres de colonnes. Galerie de 18 mètres.

	36-50
	Double rangée de 15 mètres de colonnes. Galerie de 18 mètres.

	51-60
	Triple rangée de 21 mètres de colonnes. Ce temple comprend des escaliers qui montent d’un niveau (01-60) ou qui descendent d’un niveau (61-100).

	61-75
	Rivière acide transversale de 3 mètres de large. Il peut y avoir un pont (01-75) sinon (71-100) il faut tenter un saut pour continuer. L’acide comporte un puissance de 1 à 100 points destructifs par seconde.

	76-85
	- Rivière transversale de 6 mètres de large. 

- Puis jet sous la table 3.4

	86-90
	- Rivière transversale de 12 mètres de large.

- Puis jet sous la table 3.4

	91-95
	- Rivière transversale de 18 mètres de large.

- Puis jet sous la table 3.4

	96-100
	- Boue sur 30 mètres de large environ.

- Puis jet sous la table 3.4


Table n°3.4 : nature des rivières et boues

	D100
	Résultat

	01-50
	Il y a un pont qui permet de traverser.

	51-65
	Il y a un pont archaïque qui permet de traverser. Cela revient à effectuer un grimper. Sinon rejet > 79

	66-79
	Il y a une barque que l’on doit manœuvrer pour traverser.

	80-95
	Il y a un quai. L’aventurier a pied (01-60) ou non (61-100). L’endroit est habité par des créatures aquatiques ou amphibies (80-100) du niveau adéquate.

	96-100
	L’aventurier a pied (01-20) ou non (21-100). L’endroit est habité par des créatures aquatiques ou amphibies (50-100) du niveau adéquate.


