Nom
Race
Alignement

Classes et niveaux

Total       

Classe principale :



Niveau :

Expérience :


  

Classe secondaire :



Niveau :

Expérience :




Classe tertiaire : 



Niveau :

Expérience :


 



Caractéristiques



Compétences

Grimper :


Sauter :


Piège :



Ombre :







Nager :


Escalade :


Vol à la tire :


Silence :

Serrure :


Ecoute :


Voir invisible :

Sous l’eau :

Langages :



Endurance :     
AC

Magie

Niveau 1
  Niveau 2
    Niveau 3
      Niveau 4
        Niveau 5
          Niveau 6
   Niveau 7



Equipements
Descriptions
Encomb.
Prix





















































































































































Constitution :





- bonus dé guerrier :


- bonus autre dé :


 








Force :





- toucher :


- dommages :


- encombrement :


- portes :


- herses :











Sagesse :





- sort N1 :


- sort N2 :


- sort N3 :


- sort N4 :


- résistance magie :











Intelligence :





- sort N1 :


- sort N2 :


- sort N3 :


- max par niveau :


- apprentissage :








Dextérité :





- AC :


- réaction :


 








Charisme :





- commerce :


- réaction autrui :


 








