Nom du joueur :

Nom de l’aventurier :

Caractéristiques
Valeurs
Limites
Total caractéristique de départ

Total caractéristique actuel

Bonus de l’expérience

Bonus de l’endurance


Force :

Constitution :

Dextérité :

Réflexe :

Intelligence :

Volonté :

Apparence :

Pouvoir :

Taille :

Beauté :




Mouvement de vitesse
(Force     + Bonus     ) x 2 =
Mouvement d’endurance

(Const     + Bonus     ) x 3 =
Défense

(Réflexe     + Bonus     ) =

Connaissances  (B        V     )

Evaluer un trésor (0-25)

Première aide (5-40)

Savoir minéral (0-20)

Savoir végétal (0-40)

Savoir animal (0-50)

Tracer et lire une carte (5-35)

Traiter le poison (0-25)

Traiter la maladie (0-30)

Savoir général (0-10)

Langage des Marchands (25-75)

Langage 2 (0-55)
Langage 3 (0-25)
Langage 4 (0-5)
Discrétions  (B        V     )

Camouflage (5-40)

Se cacher (10-50)

Bouger en silence (5-35)

Cachet un objet (5-45)

Dérober (0-25)

Suivre quelqu’un (0-35)

Manipulations  (B        V     )

Grimper (10-50)

Lancer un objet (25-55)

Attraper un objet (5-40) 

Sauter (15-60)

Faire et défaire un piège (0-25)

Nager (10-45)

Monter un cheval (0-25)

Alchimie minérale (0-5)

Métier 1 (25-75)

Métier 2 (15-55)

Métier 3 (5-35)

Métier 4 (0-15)


Perceptions  (B        V     )

Vue (1er sens) (25-50)

Ouie (2ème sens) (20-45)

Odorat (3ème sens) (15-45)

Goût (4ème sens) (10-40)

Toucher (5ème sens) (5-35)

Sixième sens (0-25)

Septième sens (0)

Repérage général (5-35)
Oraisons  (B        V     )

Oraison par la vérité (5-40)

Oraison par le mensonge (0-30)

Marchandage (5-35)


Endurances

Endurance de l’inconscience

Endurance par partie

Endurance du coma

Endurance de la léthargie

Endurance mortelle
Protections

Jambe droite (1-4)                             

Jambe gauche (5-8)                           

Abdomen (9-11)

Poitrine (12)

Bras droit (13-15)

Bras gauche (16-18)

Tête (19-20)



