












Edit


La Peste


Exigez d’un joueur quel-conque qu’il prenne trois pions de ses bases et qu’il les dépose sur le Trou Noir. Exigez aussi qu’il se dé-fausse d’une carte d’Atta-que, d’une carte de Com-promis, d’une carte Exten-sion, d’une carte Edit et d’un Flaire.


A tout moment


 











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Edit


Un-Zap








Annule instantanément l’ef-fet d’un Zap Cosmique ou d’un Zap Sauvage ou d’un Moon Zap ou encore d’un Flaire Zap.








A tout moment, pour contrer un Zap


 











Edit


Un-Zap








Annule instantanément l’ef-fet d’un Zap Cosmique ou d’un Zap Sauvage ou d’un Moon Zap ou encore d’un Flaire Zap.








A tout moment, pour contrer un Zap


 











Edit


Flaire Zap








Suspend le fonctionnement d’un Flaire lorsque celui-ci est joué.


Le Flaire suspendu est remis en jeu au-dessus des cartes déjà jouées.








A tout moment


 











Edit


Flaire Zap








Suspend le fonctionnement d’un Flaire lorsque celui-ci est joué.


Le Flaire suspendu est remis en jeu au-dessus des cartes déjà jouées.








A tout moment


 











Edit


Moon Zap








Suspend le fonctionnement d’une Lune désignée par le Zap dans n’importe quel système.


La Lune suspendue est inopérante jusqu’à la fin de la partie.





A tout moment


 











Edit


Moon Zap








Suspend le fonctionnement d’une Lune désignée par le Zap dans n’importe quel système.


La Lune suspendue est inopérante jusqu’à la fin de la partie.





A tout moment


 











Edit


Contrôle Emotionnel





Transforme les cartes d’At-taque jouées au cours du duel en cartes de Com-promis. Les joueurs du duel doivent essayer de conclure un marché





Après que les cartes de duel ont été retournées











Edit


Contrôle Emotionnel





Transforme les cartes d’At-taque jouées au cours du duel en cartes de Com-promis. Les joueurs du duel doivent essayer de conclure un marché





Après que les cartes de duel ont été retournées











Edit


Gaz Cosmique











Aucune consolation ne peut être prise au cours du duel actuel.








Lorsqu’un joueur s’apprête à prendre des cartes de consolation











Edit


Gaz Cosmique











Aucune consolation ne peut être prise au cours du duel actuel.








Lorsqu’un joueur s’apprête à prendre des cartes de consolation











Edit


Champ de force








Annule toutes ou certaines alliances (au choix du joueur). Les pions des joueurs dont l’alliance est annulée retournent sur leurs bases





Avant que les cartes de duel soient retournées


 











Edit


Champ de force








Annule toutes ou certaines alliances (au choix du joueur). Les pions des joueurs dont l’alliance est annulée retournent sur leurs bases





Avant que les cartes de duel soient retournées


 











Edit


Sphère de Moebius





Libère les pions du Trou Noir. Seul le joueur qui montre cet Edit récupère ses pions qui se trouvent sur le Trou Noir. Il doit alors les placer sur ses bases.


Avant de commencer un duel


 











Edit


Sphère de Moebius





Libère les pions du Trou Noir. Seul le joueur qui montre cet Edit récupère ses pions qui se trouvent sur le Trou Noir. Il doit alors les placer sur ses bases.


Avant de commencer un duel


 











Edit


Anneaux de Moebius





Libère tous les pions du Trou Noir. Tous les joueurs récupèrent leurs pions qui se trouvent sur le Trou Noir et doivent les placer sur leurs bases.





Avant de commencer un duel


 











Edit


Anneaux de Moebius





Libère tous les pions du Trou Noir. Tous les joueurs récupèrent leurs pions qui se trouvent sur le Trou Noir et doivent les placer sur leurs bases.





Avant de commencer un duel


 











Edit


Anneaux de Moebius





Libère tous les pions du Trou Noir. Tous les joueurs récupèrent leurs pions qui se trouvent sur le Trou Noir et doivent les placer sur leurs bases.





Avant de commencer un duel


 











Edit


Un-Zap








Annule instantanément l’ef-fet d’un Zap Cosmique ou d’un Zap Sauvage.








A tout moment, pour contrer un Zap


 











Edit


Un-Zap








Annule instantanément l’ef-fet d’un Zap Cosmique ou d’un Zap Sauvage.








A tout moment, pour contrer un Zap


 











Edit


Zap Sauvage








Suspend le fonctionnement de tous les pouvoirs enne-mis au choix.


Les pouvoirs suspendus sont inopérants jusqu’à la fin du duel en cours.








A tout moment


 











Edit


Zap Sauvage








Suspend le fonctionnement de tous les pouvoirs enne-mis au choix.


Les pouvoirs suspendus sont inopérants jusqu’à la fin du duel en cours.








A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur dési-gné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur dési-gné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur dési-gné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur désigné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur désigné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


Zap Cosmique








Suspend le fonctionnement d’un pouvoir (ou de tous les pouvoirs) d’un joueur désigné par le Zap.


Le pouvoir suspendu est inopérant jusqu’à la fin du duel en cours.





A tout moment


 











Edit


La Peste


Exigez d’un joueur quel-conque qu’il prenne trois pions de ses bases et qu’il les dépose sur le Trou Noir. Exigez aussi qu’il se dé-fausse d’une carte d’Atta-que, d’une carte de Com-promis, d’une carte Exten-sion, d’une carte Edit et d’un Flaire.


A tout moment


 














Edit


La Peste


Exigez d’un joueur quel-conque qu’il prenne trois pions de ses bases et qu’il les dépose sur le Trou Noir. Exigez aussi qu’il se dé-fausse d’une carte d’Atta-que, d’une carte de Com-promis, d’une carte Exten-sion, d’une carte Edit et d’un Flaire.


A tout moment


 





























